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Ozet:

Alman felsefeci, sosyolog ve siyaset bilimci Jiirgen Habermas’in 1962 tarihli "Kamusalligin Yapisal
Doniigiimii” adli kitabinda kamusal alani, "6zel sahislarin, kendilerini ilgilendiren ortak bir mesele etrafinda
akil yiirittiikleri, rasyonel bir tartisma igine girdikleri ve bu tartigmanin neticesinde o mesele hakkinda ortak
kanaati, kamuoyunu olusturduklar1 arag, siireg ve mekanlarm tanimladigt hayat alani" olarak tanimlar.
(wikipedia,org, t.y.)

Habermas’in bu tanimlamasi, ¢ogu insanin kullandigi, i¢inde gezdigi, konustugu bir mecra olan
interneti de kapsamaktadir. Dolayisiyla ‘yeni kamusal alan’ olarak tanimlanabilecek internette dogal

olarak sanat da bulunmakta, web diinyasinin ve yazilimlarin el verdigi 6l¢lide kendine yer agmaya

calismaktadir.

Anahtar Sézciikler: "Internet, Sanat, Netart, Second life, Vrml"
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SANAL

Kamusal alan kavrami Tiirk Dil Kurumu so6zliigiinde tanim olarak “Kamuya ait,
kamu ile ilgili islerin yapildig1 yer.”(www.tdk.gov.tr: 2009) anlaminda ele alinmakta ve
bu baglamda kullanilmaktadir. Alman felsefeci, sosyolog ve siyaset bilimci Jiirgen
Habermas’in 1962 tarihli "Kamusalligin Yapisal Dontigiimii” adli kitabinda kamusal
alani, "6zel sahislarin, kendilerini ilgilendiren ortak bir mesele etrafinda akil
yiiriittiikleri, rasyonel bir tartigma i¢ine girdikleri ve bu tartigmanin neticesinde o
mesele hakkinda ortak kanaati, kamuoyunu olusturduklar arag, siire¢ ve mekanlarin

tanimladig1 hayat alan1" olarak tanimlar. (Wikipedia.org, 2009)

Zeynep Eren ise “Kamusal alan nedir?” baslikli makalesinde yine Habermas’1
referans gosterir. “Kamusal alan, modern toplum kuramlarinda, toplumun ortak yararini
belirlemeye ve gerceklestirmeye yonelik diisiince, sdylem ve eylemlerin iiretildigi ve
gelistirildigi ortak toplumsal etkinlik alanina isaret etmek icin kullanilan kavramdir”
diyen Habermas, her tiirlii ¢ikardan arinmis, devlet otoritesinin baskis1 ve

buyruklarindan, sermaye egemenliginden bagimsiz bir alan tanimlar.” (Eren, 2007)

Kamusal alan ge¢misten giiniimiize {izerinde durulan bir kavram olagelmistir.
Insanlarin bir araya geldigi, gezdigi, yiiriidiigii, toplumsal hareketlerin ortaya ¢ikt1g1 bir
alandir. Ancak bu agiklama kamusal alani sadece bog meydanlar olarak tanimlamaktan
Oteye gitmeyecektir. Oysa kamusal alan okullar, hastaneler, devlet daireleri gibi sadece
agik alan olmayan bosluklari da kapsar. Ornegin bir okulun i¢i de kamusal alandir ve
kamusal alan normlar1 gegerli olmalidir. Bir bagka tanimlama da mimarlik alanindan
gelmektedir; “Mimarlik camiasinda ise ‘kamusal alan’ ve ‘kamusal mekan’ kavramlari
onemli bir yere sahiptir ve konut gibi 6zel baz1 mekanlarin disinda kalan, meydanlar
sokaklar, parklar, kafeler gibi insanlarin toplanabilecegi, bir araya gelebilecegi her yer

“kamusal” ad1 altinda anilir.” (Eren, 2007).
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Resim 1 - Siena - Piazza del Campo

Kamusal alan konusu bu 6zellikleriyle konusulmus ve tartisilmistir, ancak artik
teknolojiyi ve iirettigi bazi yenilikleri de isin i¢ine dahil ederek tartisma boyutlarii

genisletmek gerekir.

Bilgisayar teknolojileri (ki kamusal alana yeni bir boyut katmaktadir) giiniimiizde
hala emekleme devresinde olsalar da ilk ortaya ¢ikisindan giiniimiize kadar oldukga yol
almiglardir. Gerek hesaplama giiclerinin artmasi, gerek diinya ¢apinda baglanti
saglamasi gibi 6zellikler sayesinde giiniimiizde vazgecilmez araglar olarak karsimiza

¢ikmaktadirlar.

[lk bilgisayarlar basit bir siyah beyaz resmi bile gdsterebilmek igin 1 dakika ya da
daha uzun siire hesaplamalar yaparlardi. iki bilgisayari birbirine baglamak ve veri
aligverisinde bulunmak ise olaganiistii bir durumdu. Veri kaydetmek igin delikli kagitlar
kullanilirdi. Bu baglamda basit bir 45 kb resim kaydedebilmek i¢in delikli kartlardan 25
adet gerekli olurdu. Biraz daha ek bilgi vermek gerekirse ilk yapilmis bilgisayarinda bir
futbol sahasinin yarisi kadar yer kapladigi ve islem giiciiniin de giiniimiiz

bilgisayarlarinin ¢ok ¢ok altinda oldugu bilgisini de atlamamak gerekir.
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Gilinlimiizde kullandigimiz modern bilgisayarlar dnciileri kadar aciz degiller.
Islem giigleri saniyede milyonlar diizeyine varmis olup, fiyatlarinin da diismesiyle

neredeyse her alanda vazgecilmez bir arag olarak kullanilmaya baslamistir.

Internetin bulunmasi ise sanal kamusal alnin olusmasi dogrultusunda olduk¢a
onemli bir gelismedir. Isvicre smirinda kurulmus olan ve 6zellikle giiniimiizde de adim
stirekli duydugumuz “CERN” arastirma merkezinin insanlia bir hediyesi olan
‘internet’, bilgisayar teknolojilerine eklenince bekli de matbaanin bulunmasi kadar

onemli bir devrimi gergeklestirmistir; ‘Bilginin serbest dolasim1’. (wikipedia.org, t.y)

Matbaanin bulunmasinin 6nemi bilindigi iizere; bilginin burjuvazinin elinden
cikip genis halk tabakasina yayilmasi olarak dzetlenebilir. Internetin bulunmasi da tam
olarak ayni1 ¢ergeve icinde degerlendirilebilir ; “Bilginin kitaplardan ¢ikip elektronik ag
tizerine yerlesmesi ve bir bilgisayar ve internet baglantisiyla diinyanin neresinde olursa

olsun bilgiye ¢ok kolaylikla ulagilabilmesi...” demektir.

Internet elbette sadece bununla smirl kalmamis yeni islevlerle gelisimini
stirdiirmiistiir. Bunlardan en 6nemlisi de “Chat” yani karsilikli yazisarak konusma
teknolojilerinin ortaya ¢ikisi olmustur. Bu iglev sayesinde artik telefonlar insanlarin
elinden diismeye baslamis, internet iizerinden yazisma s6z konusu olmustur. Bu kadarla
da kalinmayip yazigma gruplarn kurulmus, yazisarak toplu halde tartismalar yapilmaya
baglanmigtir. Bu gruplar internet {izerinde belirli adresleri olan web siteleri iizerinde yer
almus, tartisilacak konuyu secip gerekli adrese gitmek ve oradaki yazigma ortamina
dahil olmak miimkiin olmustur. Hatta tipki eski Yunan medeniyetlerinde politikacilarin
ve halkin 6nde gelenlerinin bulusup konustugu yerlere verilen isim gibi internette bu tiir
aktivitelerin yapildigi, yazisma gruplarinin bulundugu internet adreslerine ‘forum’
denmektedir. Bugiinde forum gruplarinin ne kadar ¢ok oldugunu, internette bir arama

yaparak gérmek, sayisinin ¢oklugu karsisinda sasirmamak miimkiin degildir.

Bu agamada Habermas’in Kamusal alan tanimin1 bu bilgiler 1s1g81inda tekrar ortaya
koymak dogru bir yaklagim olacaktir ; "6zel sahislarin, kendilerini ilgilendiren ortak bir
mesele etrafinda akil yiiriittiikleri, rasyonel bir tartisma i¢ine girdikleri ve bu
tartigmanin neticesinde o mesele hakkinda ortak kanaati, kamuoyunu olusturduklar

arag, siire¢ ve mekanlarin tanimladig1 hayat alan1”; dyleyse bu yazismalarin yapildigi
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internet ortami i¢in “kamusal alandir” demek hi¢ yanlis bir degerlendirme

olmayacaktir, ancak elbette sadece bu kadarla sinirl degildir.

Internet iizerinde bu giin sayis1 bilinmeyen miktarda site bulunmakta ve her biri
kendine gore islevini siirdiirmektedir. Bu siteler genel olarak su sekilde
ayrimlastirilabilir; arama motorlari, bilgi verme amaglh siteler,
yazigmalarin/tartigmalarin yapildigi forum siteleri, haber portallari, oyun siteleri ve
sergileme amacli siteler vs. Dolayisiyla sadece yazismalarin yapildigi web sitelerini
“kamusal alan” olarak tanimlamak eksik bir tanimlama olacaktir. Nasil ki evimizin
disina ¢iktigimizda sokaklari, magazalari, vitrinleri gezebiliyorsak, internette de
yukaridaki saydigimiz biitiin tiirlerdeki siteleri gezmek miimkiindiir. Bu durumda
internetin tamamini bir sehrin sokaklar1 gibi kamusal alan olarak tanimlamak daha

dogru bir yaklasim olacaktir.

Sanal kamusal alan olan internette gercek hayatta ne varsa, ne kadar varsa orada
da o kadar beklide daha fazlas1 vardir; lyisiyle, kotiisiiyle, dogrusuyla, yanlisiyla,
sapigiyla, katiliyle her sey... Diinya bilgi paylasiminin ana yollar sayabilecegimiz,
internet ansiklopedilerinden, gazetelerden, miizik dinlenebilen radyolara, alis veris
yapilabilen sitelerden, posta kutularina kadar, sosyal paylasim aglarindan kisilerin
kendi diisiincelerini yaymlayabildikleri blog siteleri de dahil olmak {izere her sey
internetin igindedir. Ancak pornografi, kagakcilik, terorizm ve daha pek ¢ok sey de
maalesef yine internet iceriginin bir kismidir. Bir katilin bir baska kisiyi nasil
Oldiirebilecegini anlattig1 bloglardan, nasil bomba yapilabilecegini anlatan sitelere de

rastlamak mimkundiir.

Bu durumda, internet “insan hayatinin bir iz dlisimii” niteligini de tasiyan sanal
bir kamusal alandir ve kamusal alanda uyulmasi1 gereken kurallara burada da uymak
zorunlulugu vardir. Bunun i¢in ¢esitli tilkeler gerekli kanunlar koyarak, uygulandiginin
denetlenmesini de saglayarak durumu diizenlemeye ¢aligmakta, kimi iilkelerde Tiirkiye
ve Cin gibi diizenlemeyi beceremedikleri i¢in “yasaklama” yontemini benimseyerek,
durumu kontrol altina almaya ¢aligmaktadirlar. Ancak teknik olarak internette herhangi
bir seyi durdurmaniz veya yasaklamaniz miimkiin degildir, mutlaka o yasaklamay1

asabilecek bir yol vardir. Siradan bir internet kullanicisinin da bilebilecegi bir 6rnek
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olarak; miizik endiistrisinin yillardir miicadele ettigi MP3 paylagimini engelleyememesi
hatta isin daha ileri boyutlara vararak film paylasiminin da miimkiin olmaya baglamasi
bunun 6rneklerindendir. Sanal kamusal alan olan internetin diizenlenmesi veya kontrol
edilebilmesi su anki duruma bakarak miimkiin géziikmemektedir. Bu durumda, sanal
kamusal alan i¢in yiizde yiiz uygulanabilir kurallardan, yasalardan ya da
diizenlemelerden bahsetmek maalesef miimkiin olamamaktadir. Ornek olarak son
giinlerde islenen bir cinayeti 6ven, destekleyen bir takim insanlar ortaya ¢ikmis ve
facebook gibi kullanicisi ¢ok fazla olan bir sosyal agda kendine yer edinmistir. Bu
durum karsisinda yapilabilecek pek bir sey yoktur. Site yoneticisine durum
bildirilebilir(Bildirilmistir de). Site yoneticisi grubu kapatsa bile icerik internet
tizerindeki sayisiz yayin noktalarindan varligini kolaylikla devam ettirebilecektir. Bu
yayini yapan web sayfasini toptan kapatmak ta aynen ‘yotube’ 6rnegindeki gibi

yararindan ¢ok zararina bir duruma doniisecektir.

Biitilin iyi veya kotli 6zellikleriyle internet hayatimizin bir pargasi haline
gelmistir. I¢inde insana dair her seyi barindiran internet elbette ki i¢inde sanat1 da
barindirmaktadir ve ayni sorunlar sanat i¢inde s6z konusudur. O halde “kamusal bir

alan olan internette sanat nerededir?” sorusuyla devam etmek yararl olacaktir.

Gergek diinyada yer aldig1 kadar internette de sanat vardir. Daha 6nce kabaca
belirtilen site tiirlerinden, “bilgi verme amagli siteler, portallar ve sergileme amagli
siteler” internette sanatin bulundugu baslica konumlardir ancak grafik sanatlarin bir
alani olan web sitesi tasarimini, miizik ve sinemay1 da dahil edecek olursak sanat
internette her yerdedir ve hatta siradan internet igeriginden ¢ok daha fazla bir alana
yayilmisligl s6z konusudur. Bu genis yayilimin sebebi miizigin, plastik sanatlarin,
sinemanin, fotografin kimi zaman ¢ok kimi zaman az kayipla ama kolaylikla veri
dosyasi haline doniistiiriiliip, boyutlarinin kiiciiltiiliip rahatlikla internet iizerinden
gonderilip alinabilmesidir. Ancak bu kolaylik ayn1 zamanda yasa disiliga da aym
kolaylig1 saglamaktadir. Internette bulunan bir miizik eserinin, bir sinema filminin ya
da en basit anlamda bir fotografin kolayca kopyalanmasi ve bundan ¢ikar elde edilmesi

son derece zahmetsiz ve basit bir islem durumundadir.
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Sanat igerikli web siteleri ilk defa ortaya ¢iktiklarinda daha ¢ok miizeler, galeriler,
sanat kurumlar1 biinyesinde olusturulmuslar ve daha ¢ok bu kurumlarin kendi sanat
etkinliklerini duyurma amach kullanilmislardir. Bu giin de bu halen devam etmektedir
ancak bazi miizeler ve galeriler zaman icersinde artik kendi biinyelerinde agilan
sergilerin gorsellerini web sitelerinde yayinlayarak kullanima agmislardir. Hatta agilan
sergilerin iizerine yorum yapmay1 saglayan “yorum yaz” kutucuklarini sitelerine
ekleyerek daha etkilesimli (interaktif) hal almiglar ve bdylece daha ¢ok insanin

bulusabilecegi ve yazisabilecegi bir ‘kamusal alan’ haline gelmislerdir.
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Resim 2 — Cass Sculpture Foundation (www.sculpture.org.uk)

Sanal kamusal alan olarak diisiindiigiimiiz internette sanat ayrica bagimsiz
portallarin iizerinde de varligini siirdiirmektedir. Bu portallar genellikle birkag kisi
tarafindan olusturulmus olup fiziksel bir mekana (bir ofis gibi) ihtiyaci olmayan
yapilanmalardir. Bir bagka deyisle sadece internette varliklar1 s6z konudur. Bu portallar
genellikle sanat haberleri, sanat¢ilarin portfolyolari, kendi biinyelerinde diizenledikleri
yarismalart ile varliklarini siirdiirmektedirler. Bu portallar konulu sanal yarigsmalar

diizenlemekte, sanat¢ilardan konu baglaminda olusturulmus olan ¢aligsmalarin
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gorsellerini almakta, bir jiiri kurup degerlendirmekte, 6diil vermekte ve ayrica bu
gorselleri de tipki bir galeride sergiler gibi internet sayfalarinda sergileyerek kamuya
acmaktadirlar. Onemli olan nokta ise bu tip portallarin fiziksel anlamda bir malzeme
kullanmamasi, sadece internet olanaklari lizerinde ayakta durmalaridir. Bdylece sanatin
bir ofise, bir fiziksel mekana ihtiya¢ duymadan (ve bu mekanin giderlerine

katlanmadan) gelismesi saglanabilmistir ki bu sanat adina 6nemli sayilabilecek bir

adimdir.

Internet iizerindeki bagimsiz sanat portallarinin 6zgiirliigii cok genistir ve sitenin
basindaki kisi istedigi i¢erigi (sanat olan1 da olmayan1 da) yayinlayabilir ve sanat
diinyas1 i¢inde bu icerige yer edindirebilir ama ¢ok sira dig1 ve hatta insanlik dig1 bir
durumu sanat baglamina sokup yayimladiginda yine ayni 6zgiirliigii kullanir bir
durumda olacaktir. Igerigin kaldirilmas ya da bu sanat portalinin kapatilmasi s6z
konusu olamayacaktir. Bu durumda sadece ¢6ziim yayin organlariin basidaki

kisilerin sosyal sorumlulugunu bilmesi ve ona gore davranmasi olabilecektir.
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Buraya kadar internette en basit sanatin nasil var oldugu betimlenmeye
calisilmistir. Bu cerceve igerisinde belirli site adreslerini kullanip gerekli baglantilar
tiklayarak gezilebilen gorseller ortami s6z konudur. Interneti birkag yildir kullanan ve
gazete okuyup, word programini kullanarak yazi yazap, epostalarina bakmaktan baska

bir kullanimi kolaylikla beceremeyen 40-45 yas iizeri internet kullanicilariin sinirinin
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da buraya kadar oldugu kolaylikla gdriilebilir. Bu noktadan ilerisi ise daha geng yas
kitlesinin ulagabildigi, kullanabildigi bir alandir ve yeni bir sanat alanina da ev sahipligi
yapar. Bu yeni sanat alanin1 da kisaca betimlemek gerekirse; bir web sitesinin iizerinde
gorsel olarak yer alan sanat eserleri degil, web sitesinin kendi basina bir sanat nesnesi

olmasi olarak aciklamak miimkiindiir.

Bir web sitesinin sanat nesnesi haline doniistimii aslinda Duchamp ile baslayan
sanatsal doniigiimiin son halkasi olarak degerlendirilebilir. Duchamp son derece
stiradan bir nesneyi iizerinde fazla degisiklik yapmadan sanat baglamina sokmustur ve
bu hareket bir anlamda sanatin yoniinii degistirmistir. Sanatta sadece fikrin ve
malzemenin var oldugu ve buna bagli olarak anlatilmak istenen dogrultusunda her tiirli
malzemenin kullanilabilecegi olgusu ortaya ¢ikmistir. Bu durum giliniimiizde
sanat¢inin, teknolojinin ortaya ¢ikarttig1 yeni malzemelerle ile de calismasini
saglayacak diisiinsel baglamin temeli olmustur. Bu tip yeni teknolojik malzemelerle
calisilmasi ile olusturulan sanat alan1 “Yeni medya sanatlar1” olarak

adlandirilmaktadir.

Yeni medya sanatlar1 genellikle teknolojinin ¢iktilarini kullanir; video,
animasyonlar, internet, bilgisayar...vs. Ancak burada gézden kagmamasi gereken bir
nokta vardir ki o da yeni medya sanatlarinin kullandig1 malzeme teknolojik araglar
degil daha ziyade teknolojik araglarin tirettikleridir. Bir bagka deyisle sanat nesnesi
olarak kullanilan, video kameranin kendisi degil, o alet ile ¢ekilen video goriintiisiidiir,

bir bilgisayar degil, bilgisayarin tirettigi sanal olusumlardir.

Eger dikkat edilecek olursa video (artik)bir veri dosyasidir, bilgisayarin iirettigi
olusumlar da veri dosyalaridir ve dolayisiyla nesne anlaminda fiziksel bir varlik
degildirler. Bu durumdan dolay1 geleneksel gorsel sanatlar i¢inde kullanilan malzeme
baglaminda farklilik gosterirler ve ayr bir baslik altinda degerlendirmek gerekir.
“Yeni medya (yeni ortamlar, yeni araglar, yeni mecralar), bilgisayarlarin iglem giicii
olmadan olusturulamayacak veya kullanilamayacak olan ortamlara denir.”

(wikipedia.org t.y)

Yeni medya sanatlarinin kullandig1 medyalardan bir tanesi de yani kamusal alan

olan internettir. Internette yapilan sanat ise netart ya da net sanati olarak
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adlandirilmaktadir. Netart, su sekilde tanimlanmaktadir; “Internet'i temel gere¢ (mecra)
olarak kullanan ve video sanatinda oldugu gibi konusunu da kullandig1 mecradan alan;
dolayistyla Internet, Internet kiiltiirii, teknoloji-toplum iliskileri gibi konular1 irdeleyen

kiiltiirel tiretim sekli, sanat ¢esididir.” (Wikipedia.org t.y.).

Netart 1994 yilinda basladig1 diisiiniilen bir hareket olarak degerlendirilebilir.
Onciileri olarak ta Vuk Cosi¢, Jodi.org, Alexei Shulgin, Olia Lialina ve Heath Bunting
gibi isimler sayilabilir. (wikipedia t.y.) . Koklerini fluxus ve pop akimlarindan alan bu
olusum zaman igerisinde 6rnekler vermistir. Dadaist tavirl, kimi zaman yikici
olagelmis bir hareket olup, klasik sanat yontemlerini takip etmedigi i¢in de lizerinde

¢ok tartisilmig bir alan olmustur.

Interaktiflik yani karsilikl etkilesimli olma netart calismalarinin en dnemli
Ozelligi olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bilgisayarin en hizli insan arayiiz birimi olan fare ve
bunun ekranda ¢esitli noktalara tiklanmasi dolayisiyla ¢alistirilan olugumlar netart
kapsaminda siklikla karsilasilan bir yapidir. Cogunlukla standart web sayfasi ara
yiizlerine sahip olmayan netart ¢aligmalarinda, kullanicinin bu yapinin kullanimim
kesfederek bulmasi gerekmekte ve bu dogrultuda kurulmus olan yapinin en dip
koselerine kadar ilerlenmesi beklenmektedir. Ya da biitiin bunlarin aksine herhangi bir
seye tiklamaksizin farenin yer degistirmesiyle degisen olusumlar da s6z konusu
olabilmektedir. Biitiin bu aksiyon digaridan izleyen biri i¢inde sanki oyun
oynantyormus hissi uyandirmaktadir. Ancak interaktiflik netart ¢alismalarinda sadece
insanin fare yardimiyla monitérde bir yerlere dokunmasiyla saglanmasi kadar kisir bir
durum degildir; Bazi netart 6rneklerinde calismaya dokunmak miidahale etmek
miimkiin olmamakta ama c¢aligma kendisi diinyadaki pek ¢ok web sitesine baglanarak
bilgi alip ona gore bir tepkime de verebilmektedir. Ornek olarak bu tarzda olusturulmus
bir ¢aligma, diinyanin biitlin gazetelerini kendi kendine tarayip teroér kaynakli haberlerin
sayisini belirleyip buna gore ekranda kirmizi kutucuklar, denizler konusundaki
haberlerin sayisini belirleyip mavi kutucuklar ya da bu haberlere eklenen yorumlarin
sayisina gore beyaz kutucuklar olusturarak belirli bir ¢erceve icerisinde tipki Mondrian

resimleri gibi resimler olusturabilmektedir.
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Netart baglaminda olusturulmus sitelere internette rasgele gezerken rastlamak ¢ok
fazla miimkiin degildir. Ancak belli basli baz1 netart portallarinda 6nemli drneklere
rastlanabilir. Bir web sayfasinda basilan bir diigmeyle devreye sokulan bir animasyon
ya da bir videodan baslayarak, sadece o siteye girerek bilgisayarinizin birtakim
viriislerce ¢cokertilmesine kadar genis bir alan1 kapsayan netart kapsaminda, belli
yillarda acilan ve i¢ine o giine iliskin yazi, gorsel, miizik gibi dosyalari igine
atabildiginiz zaman kapsiilleri, interneti yavaslatma baglaminda olusturulan web siteleri

gibi pek ¢ok drnege ve ilging fikre rastlamak miimkiindiir.

Netart grafik sanatlarinin “web tasarim1” alani i¢inde ortaya ¢ikmis ve zaman
icinde web tasarim yazilimlarmin gelismesiyle cok daha farkli noktalar varmstir. ilk
ortaya c¢ikisinda HTML (Hyper text language) gibi programlama kodlar1 ve onun
olanaklariyla sinirli kalmis ama zaman i¢inde yeni program kodlarinin ortaya ¢ikisi ve
bunlar1 kullanan yazilimlarin gelismesiyle daha da ilging bir hal almistir. Genellikle
giiniimiizde yapilan netart 6rnekleri Adobe Flash yazilimi ile olusturulmaktadir. Bunun
sebebi de Flash yazilimmin HTLM degilde actionscript kodlamasini kullanabilmesi,
animasyon konusunda HTML kodlamasina gore daha fazla animatik ogeleri

desteklemesi ve en dnemlisi programlanabilir olmasidir.

Rhizome.org (Resim 5) netart portallarindan bir tanesi ve belki de en biiyiigii
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu portalda netart ile ugrasan sanatgilarin yaptiklari

calismalar “art” baglantisina tiklayarak izlenebilir.

Resim 5 — Rhizome.org
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Bir baska netart portali olarak Turbulance.org sayilabilir (Resim 6). Yap1 olarak
Rhizome.org portalina yakin ve paralel ¢alisan bir durumdadir. Buradan da netart

orneklerine ¢ok sayida rastlanabilir.

Resim 6 — Turbulance.org

Bu gibi netart portallarina ulasmak i¢cin Wikipedia Ansiklopedisinin (http://
en.wikipedia.org/wiki/Netart) baglantis1 kullanilabilir.

Internette sanat web sayfalarini olusturan yazilimlarin gelismesiyle yukarida
bahsedilen yeni agilimlara olanak saglamis ancak sadece orada da kalmamuistir. Bir
bagka gelisim ise simulasyon (benzetim) teknolojisi olup yogun olarak ii¢ boyut
teknolojisinden yararlanmaktadir. Bilindigi tizere bilgisayar destekli tasarim,
gorsellestirme ve tiretim teknolojileri uzunca bir zamandir endiistriyel liretim
baglaminda kullanilan teknolojilerdir. Nesnenin hatasiz ve sanal gergeklik (virtual
reality) icinde 3 boyutlu bir sekilde tasarlanmasi, gorsellestirme siirecinde de
gergeginden farki ayirt edilemeyecek kadar dogru bir sekilde olusturulmasi s6z
konusudur. Bilgisayar oyunlar1 tamamen bu teknoloji iizerine kurulmus bir alandir. Bu
tip oyunlarda ger¢eginden farksiz mekanlar i¢inde yiiriimek kosmak, saga sola gitmek,

duvarlara ¢carpmak diger insanlarla konusmak ..vs tipki ger¢cek hayatta oldugu gibidir.

12



Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi IX.Ulusal Sanat Sempozyumu “Kamusal Alanda Sanat”

Bu oyunlar da internet iizerinden oynanabilmesi dolayisiyla yeni kamusal alan olan
internetin bir parcasidir. Ancak bu oyunlarla sanatin ne gibi bir baglantis1 var denecek
olursa cevap su sekilde olacaktir; Grafik sanatlar i¢inde gelisen alanlardan bir tanesi
karakter tasarimidir. Karakter tasarima illiistratif bir yonelim ile 3 boyut teknolojisi de

kullanarak bilgisayar oyun kahramanlarini tasarlamak olarak ¢ok kisaca 6zetlenebilir.

Resim 7 — Karekter tasarimi (www.thief.com)

Internet iizerinde ¢alisan, binlerce iiyesi olan bu tip oyunlarda mimari disiplini de
isin igindedir. Tasarlanmig karakterler ile ger¢cekei diizlem iizerinde oynamak
gerekliligi dolayisiyla bu tip oyunlar mekanlara ihtiya¢ duyarlar ki bu da mimari
tasarimi gerektirmekte, mimari disiplinini sanal kamusal alanda da varligin1 miimkiin

kilmaktadir.

Resim 8 — GTA San Andreas oyunundan bir sahne
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Internet iizerinde bulunan ¢ok kullanicili oyun platformlari ki bunlar1 kamusal
alanlar olarak tanimlamak dogru olacaktir, internette cok sayida mevcuttur ve mimari

grafik gibi pek cok disiplini i¢cinde barindiran bir yapiya sahiptirler.

Ancak bu tip sanal kamusal alanlar1 iginde digerlerinden farklilasan bir bagka

olusum daha bulunmaktadir; Second life. (www.secondlife.com)

Sanal kamusal alan konusunda devrimsel bir nitelik tasiyan ‘second life’1 belki de
‘oyun’ olarak tanimlamak yanlis bile olabilir. Bunun sebebi de yeni sanal kamusal alan
olan internetin i¢inde bir baska sanal kamusal alanin ilk defa ve ii¢ boyutlu olarak

yaratilmasi dolayisiyladir.

Second life diinyas1 (ki klasik internet kamusal alanina yep yeni ve devrimsel bir
boyut katmaktadir.) internet {izerinde bulunan igine girildiginde herkesin kendine ait bir
evinin bulundugu, alisveris diikkanlarinin i¢inde gezilebildigi, konserlere gidilebildigi,
aligveris yapilabildigi kisaca gercek hayatta ne yapabiliyorsak orada da yapabildigimiz
ve biitiin bunlar1 ‘sanal bir kendimizle’ yaptigimiz, ti¢c boyut teknolojisinin internet
tizerindeki en son halini gérebilecegimiz son derece gelismis bir platformdur. Bu
platform i¢inde alig veris siteleri, diikkkanlar gibi ger¢ek hayatimizda var olan her sey
bulunmakta ve en &nemlisi para kullnilmaktadir. Internet i¢in daha 6nce iizerinde
durulmus olan iyi ve kotii yanlar elbette ki second life i¢inde gecerlidir. Second life
icinde kendi sanal karakterinizle gezerken karginizdaki olan karakterin bir terorist mi,
hirs1iz m1 oldugunun bilinmesi asla miimkiin degildir. Ancak karsimiza gelen karekterin
kiifiirlii konusmasi ya da sizi rahatsiz etmesi durumunda, kisiyi bu diinyadan attirmak

mumkiinddr.

Sanat merkezleri ve 6zel galeriler de bu alanin dahilindedir. Second life i¢inde
yayilmis olan bu sanat galerileri internetteki bir bagka sanat varligini gézler oniine

SCrer.
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Resim 9 — Second Life (www.secondlife.com)

Bu galeriler tipki gercek diinyada oldugu gibi belirli araliklarla sanatgilarin
sergilerini agan ancak sadece gostermekle sinirli kalmayip, belli giin ve saatlerde
acilislar yapan, diger second life karakterlerinin sergi agilislarina katilabilecegi ortamlar

yaratan son derece renkli bir sanat yasami var etmektedirler.

Second life simiilasyonun da sayilari ¢ok fazla olan bu galerilerde ¢ok cesitli
sanatcilarin isleri sergilenmektedir. Ancak yapist geregi iki boyutlu resimsel nesnelere
daha hakim olan programlama yapisiyla second life, ii¢ boyutlu modellemelerde kisitli
bulunmakta ve heykel yada 3 boyutlu nesnelerin gosterilmesinde/yaratilmasinda son

derece vasat kalmaktadir. Ancak buna da care yeni gelismekte olan bir teknolojidir.

Ozellikle 3 boyut teknolojilerinin siradan internet tarayicilaria eklenmesini
saylayacak olan VRML (Virtual Reality Modulation Language) yani sanal ger¢eklik
modelleme dilinin standart HTML diline eklenmesinin saglanmasi ¢ok yakinda bu
soruna bir ¢6ziim olacaktir. Internet iizerinde VRML anahtar kelimesi ile bir arama
yapilirsa ¢ok sayida ornek goriilecektir. Bu gelismeyi internet kullanicilar tipki second
life gibi sitelerin normal internet tarayicilarinda gérmeye baslamasiyla fark
edebilecektir. Bu teknolojinin geligimi ise internet iizerinde kisisel sergilerin bireysel
olarak herhangi bir web adresinde, second life gibi platformlara bagimli olmaksizin ve
iic boyutlu olarak agilabilmesine, i¢inde dolasilabilinmesine olanak verecektir. Bu

sitelere sanal gercekligi goriilmesini saglayan elektronik eldivenler ve gozliiklerle
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girmek de ¢ok yakin gelecekte miimkiin olacak ve gercek bir sergi agilisinda oldugu

gibi insanlarin birbirleriyle konusmalar1 ve hatta el sikismalar bile miimkiin olacaktir.

Internet su ana kadar bahsettigimiz yapida bir sanal kamusal alandir ve her giin
gelisimini ve degisimini siirdiirecektir. Giin gectikge bu alana dahil olan insanlarin
sayilar1 artacak ve yeni uygulamalarin var olanlara eklenmesiyle biraz daha
renklenecektir. Ilerleyen zaman igerisinde ise yeni kamusal alan olan internetin
neredeyse tamaminin 3 boyutlu olmasi da kagiilmaz goriinmektedir ki bu netart gibi
interneti bir sanat nesnesi gibi kullanan sanatsal agilimlar i¢in yeni olanaklar
saglayacak, cogu ¢ok vasat sayilabilen netart calismalari belki gelisen yeni
yapilanmalarla vasatin istiine ¢ikip daha giizel ve etkileyici drnekler ile varligini
stirdiirebilecektir. Ancak yine ayn1 gelisen teknolojiler sayesinde internetin karanlik

yiizli de gelisecek dolayisiyla suclar artacak ve gesitlenecektir.
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