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From Industrial Product to Art
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Ozet:Endiistriyel {iretim insanoglunun aklin1 ve yeteneklerini kullanmaya basladig1 ilk
giinden beri s6z konusudur, ¢ilinkii hayatin1 daha kolay ve yasanabilir kilmak isteyen
insanoglu c¢evresindekilere miidahale etmis, onlar1 amag¢ ve ihtiyaclari dogrultusunda
degistirmistir. Bu siire¢ i¢inde iiretilenler endiistriyel Uriindiir. Sanat eseri de buna dahildir

ama bazi farkliliklarla. ..

Duchamp ile baslayan degisimler sonrasi endiistri iirlinii nesneler sanatin da konusu
olmaya baglamistir. Bu calismada endiistri {iriinii nesne ve sanat formu beraber ve
karsilagtirmali olarak ele alinmakta, endiistri {iriinii bir nesnenin nasil ve hangi yontemlerle bir

sanat nesnesi haline doniisebildigi irdelenmektedir.
Anahtar Sozciikler: Endiistri iiriinii, Duchamp, Nesne, Islev, Gosterge

Abstract: Industrial production has been carried out since human being can able to use
his mind and abilities, because human being must make his own life more easy and
comfortable, in order to do that he interfere the surrounding, change it according to his needs.
The objects produced during this process are called industrial products. Art form is included

in this production too but with some difference...

Industrial products become the subject of art with Duchamp. In this study, industrial
product and art form are examined and compared and studied on how to convert an industrial

product to art form.
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Endiistri Uriinii Nesneden Sanata

Insanoglu doga icinde ve dogayla birlikte yasar ciinkii kendi cevresindeki tek ve

alternatifsiz gercekliktir. Doga'; iki biiyiik gruptan olusur; canlilar ve cansizlar.

Canlilar insanlar, hayvanlar ve bitkiler iken, cansizlar tiim evreni olusturan tas, toprak,
gezegenler, goktaslar1 gibi nesnelerdir’. Bunun karsisinda ise onu algilayabilen, siniflayabilen

ve degistirebilen ‘6zne’* olarak ‘insan’ bulunmaktadur.

Cevresini algilayabilen, siniflayabilen ve degistiren insan, hayatini kolaylastirmak, daha
yasanir kilabilmek i¢in ¢evresindeki dogaya ve nesnelere hakim olmaya calisir. Bunu
yaparken de nesneleri amag ve ihtiyaglar1 dogrultusunda degistirir. Boylece insan tarafindan
iiretilmis nesne ortaya cikar ki bu tiretim siirecine ‘endiistriyel iiretim’, ortaya ¢ikan iiriine de

‘endiistri lirlinli nesne’ tantmlamasini1 yapmak yanlis olmayacaktir.

“Endiistri”, denilince akla gelen genellikle biiyiik fabrikalar, seri iiretim bantlarinda
iiretilmis birbirinin tipkis1 milyonlarca nesne olmaktadir, ancak bu dogru degildir ¢linkii TDK
Tiirkge Sozliigii’'ne gore endiistri; “Ham maddeleri islemek, enerji kaynaklarini yaratmak i¢in
kullanilan yontemlerin ve araglarin timii” (www.tdk.gov.tr/sozluk/sozara.html) olarak
tanimlanmaktadir. Tanim i¢inde ne seri tretim kavramimni ne de fabrika kelimesini
bulundurmaktadir. Bu durumda endiistri sadece Endiistri Devrimi ile ortaya ¢ikan {iretim
yontemlerini degil, en ilkel insandan giiniimiize kadar olan biitiin iiretim yontemlerini
kapsamaktadir. Oyleyse ge¢misten giiniimiize kadar insan tarafindan iiretilmis her nesne

endiistri tirlinli nesnedir demek hi¢ yanlis olmayacaktir.

“Insanoglu, kendi istencinin diginda var olan ve doga dedigimiz su hazir geregler diinyasina geldigi zaman,
ya varligini siirdiirebilmek i¢in onunla basa ¢ikmasni &grenecek ya da yok olup gidecekti. Yasamini
stirdiirebilmek i¢in tiim giiglerini — aklini,kaslarini, istencini, duygularini, sezgilerini vb. — seferber ederek

cevrersini daha kolay yasanabilir duruma getirmek, yani degistirmek zorundaydi.” (GENCAYDIN 2002)

Nesnelerin insan tarafindan {retilmeye/degistirilmeye baslamasiyla yeni bir ayrim
karsimiza ¢ikmaktadir; dogal nesne ve yapay (liretilmis) nesne... Dogal nesne; insanin bilingli

amagli ¢abalar1 disinda doganin fiziksel kuvvetleri sayesinde kendiliginden olusmus nesnedir,

! Doga:“1.tabiat 2. sanat ve kiltir gibi insan kafasi Grtinlerin karsiti olup, kendiliginden var olan
seylerin tima 3.bu bitlinligl dizenleyen yasalarin timi.” (www.tdk.gov.tr/tdksozluk/sozara.html)
* Nesne: “Belirli bir agirh§i ve hacmi olan her tiirlii cansiz varlik, sey, obje”
(www.tdk.gov.tr/tdksozluk/sozara.html)

* Ozne: “Bilinci, sezgisi, diis giicii, olan kimi filozoflara gére de dis diinyaya karsit olan birey”
(www.tdk.gov.tr/tdksozluk/sozara.html)



yapay (iiretilmis) nesne ise insanin dogal nesneleri amaclari dogrultusunda alet ve cesitli
araclar1 kullanarak irettigi yeni nesnelerdir. Bu Onemli bir noktadir ¢iinkii artik insan

bilincinin doganin cansiz nesnelerine eklenmesi s6z konusudur.

Sanat eseri de, fiziksel sekillendirme yontemi dolayisiyla, endiistriyel liretim nesnesi
olarak bunun disinda gériinmemektedir. Sanat eseri de fiziksel agidan ham madde kullanilarak

ve alet/araglar kullanilarak sekillendirilmis bir nesnedir. Ancak sadece o kadar da degildir.

Sanat eseri ile endiistri lirlinii nesne arasindaki en temel fark “islevsellik” baglaminda
ortaya ¢ikar. Endiistri {iriinii bir nesne, i¢inden su i¢gmek ya da i¢ine biriktirmek gibi glindelik
islevler icin iiretilirken sanat eserleri akil ve ruha hitap etme gibi tinsel islevleri yerine

getirmek i¢in olusturulur.

Her ikisi de tasarim varligidir. Endiistri iiriinii de, sanat eseri de estetik olabilme
niteligini paylasmaktadirlar. Sanat eserinin estetik olmasi onun 6zii geregidir, baska bir
deyisle, sanat eseri insanin estetik-tinsel ihtiyacini karsilamak i¢in vardir ve estetik olmak
onun eregidir. Ancak endiistri iiriinii nesnede durum farklidir. Endiistri iirini nesnede ilk
planda islevsellik bulunur ¢iinkii islevsellik o nesnenin eregidir. Bunu bir 6rnekle agiklayacak
olursak; bir bardak dis bigcimiyle giizel olmalidir. Ama oncelikle islevsel olmalidir. Tasarim
olarak islevsel ama giizel olmayan bir bardak, giizel ama islevsel olmayan bir bardaga gore

daha “bardak™ olma yetenegine sahiptir.

Endiistri {irlinii bir nesnenin i¢ konstriikksiyonu da sanat eserine gore farklilik gosterir.
Endiistri iirlinii bir nesnenin ig-yapisi kapali ve degismez bir bi¢im degildir, parcalar oynatilip
yer degistirebilir. Bu degisim nesnenin 6ziinii bozmaz ancak sanat eserinde durum biraz
farklidir. Sanat eserinin hicbir parcasini oynatmak ya da yer degistirmek miimkiin degildir
clinkli her parca birbirine ¢ok 6zel baglarla baglidir ve bir tanesinin bile olmamasi biitlinii

etkileyip anlami1 bozar.

Endiistri {iriinli nesne tasarimi  “zorunluluga” dayanirken, sanat eseri tasarimi
“Ozgiirliige” dayanir. Sanat¢1 yaratirken tamamen 6zgiirdiir, oysa tasarimci i¢in bu belirlemeyi
yapmak miimkiin degildir. Tasarimci bir sair bir ressam gibi duygu, diislince ve hayal
giicliniin etkinligi icinde degildir. Tersine tasarimci, ireticinin kendisinden talep ettigi
kosullara gore yaratimini gerceklestirmek durumundadir. Bu kosullar iiretilecek olan endiistri

iirlinliniin piyasa kosullar1 icindeki rekabet yetisiyle ilintilidir.



Bir bagka énemli nokta ise iceriktir. Sanat eseri icin “icerik®’; bir “konu”, ve o konu
yoluyla ortaya ¢ikan “temadir’”, tinsel 6zelliktedir ama endiistri iirlinii bir nesne i¢in “igerik”

; “islev”’dir ve dolayisiyla tema da “teknik” bir nitelik tagir.

“Araba” endiistri triinii bir nesnedir ve islevseldir. Sozciik anlami olarak “araba”
denildiginde, arabanin yiiriiyen bir nesne olmasindan ¢ok toplumsal hayattaki yeri, faydalari
gibi “teknik” bagka temalar da anlasilmalidir. Ancak arabanin ezdigi bir ¢ocugun, nasil bir
hayat yasadigi konulu dramatik bir tiyatro eseri, araba ve toplum temasinin insani, manevi

yoniinii vurgular nitelikteki “sanatsal” tema olarak ortaya ¢ikacaktir.

Semiolojik olarak da endiistri iirlinii nesne ile sanat eseri farklilik gosterir. Nesnenin
“islevi” dogrultusunda olusmus olan “bi¢imi” ayni1 zamanda nesneye bakisi belirleyen bir
“oisterge’” ozelligi de tasir. Her seyin gosterge degeri vardir. Insan nesnelerle onlarin
gostergeleri dogrultusunda iletisim kurar. Islev bir nesnenin bicimini ve dolayisiyla

gostergesini sekillendirir.

Biitiin farkliliklartyla endiistri {iriinii nesne ve sanat eseri ayri kategorideki nesneler
olarak degerlendirilmelidir ancak arastirma konusu agisindan su soruyu sormak yararli
olacaktir; “Endiistri lirlinii bir nesne sanat eseri olabilir mi?”. Bunun cevab1 ‘evet’tir. Peki

nasil?

Bu sorunun cevabi nesnenin gostergesiyle ilgilidir. Yukarida da belirtildigi gibi
nesnenin gostergesi islevine gore sekillenir. Eger islev degistirilirse bi¢im dolayistyla gosterge
de degisecektir. Gosterge degisirse endiistri Uriinii nesnenin sanat eseri olmasi i¢in yol

acilacaktir.

Bir nesnenin gostergesel degerini degistirmek o nesnenin islevini degistirmek ile

olasidir. Islevi degistirmek igin belli basli dért temel yol oldugu varsayilabilir, bunlar:

4 icerik:"1. Bir seyin icinde bulunan égelerin biitiinii, muhteva. 2 .Bir anlatimda verilmek istenen 6z,

disunce, duygu ve imgelerin butind
® Konu: “Konusmada, yazida, eserde ele alinan diisiince, olay veya durum, mevzu’
® Tema:"1.Asll konu, 2.(edebiyat) Ogretici veya edebi bir eserde islenen konu, diisiince, géris, 3.
Herhangi bir sanat eserinde islenen 6z konu. 4.(muizik) Bir besteyi olusturan temel motif”
www.tdk.gov.tr/tdksozluk/sozara.html)

Gosterge:” 1. Bir seyi belitmeye yarayan sey, belirti, im, isaret, 4 . dil bilimi Anlamla bigimin,
gOsterenle gosterilenin kaynasmasindan olusan dil birimi, belirtke”.
(www.tdk.gov.tr/tdksozluk/sozara.html)



1.Nesnenin yapildig1 malzemeyi degistirmek;

Her nesne islevini yerine getirebilmek icin en uygun malzeme kullanilarak
bigcimlendirilir. Bir pense saglam olabilmesi i¢in celikten, bir tabak kir tutmamasi igin
porselenden, bir elbise giyilebilmesi i¢in kumastan yapilir. Ancak bir pense camdan yapilirsa
kirilganlig1 artacagindan, bir tabak kumastan yapilirsa icine konan yemegi tutamayacagindan
ve bir elbise porselenden yapilirsa giyilemeyeceginden kullanilmaz olur yani islevi diglanmis

olur, gosterge diglanir.

Resim 1 - Claes Oldenburg, “Burger”, Art Gallery of Ontario, Kanada

2. Nesnenin boyutlarim degistirmek

Her nesne islevini yerine getirebilmek i¢in belirli bir boyutta olmalidir. Bir pense
sikacagi somunun biiyiikliigiinde, bir elbise insan boyutlarinda olmalidir. Bu belirli boyutlarin
disina c¢ikildiginda de ne pense ne de elbise kullanilabilir. Bir nesne olmasi gereken boyutlarin
disina c¢ikarilirsa bir islev degisikligine ugrayacak dolayisiyla gosterge yok olacaktir.
Oldenburg’un bina yiiksekligindeki “Mandal” isimli ¢aligmasi buna ¢ok uygun bir 6rnektir.



Resim 2 - Clase Oldenburg, “Mandal”(1976)
Philadelphia

3.Nesnenin baglamim degistirmek;

Nesneler islevlerini yerine getirebilmek icin dogru baglam iginde olmalidir ki gdsterge o
nesneye ait olsun. Bir araba tekerlegi arabaya bagli, bir tabure masanin yaninda, bir pisuar
tuvalette bulunmalidir. Ancak araba lastigi tabureye takilacak olursa iki nesne de islevini
yerine getiremez olacak, pisuar bir sergi mekanina yerlestirilecek olursa gosterge degerinden
styrilacak, baglama bagli bilesimsel bir yeni nesne olarak baska bir gosterge degerine
biiriinecektir.  Tipki1 Christo’nun petrol varillerinin artitk varil degil de duvar olarak

algilanmasi gibi.

Resim 3 - Marcel Duchamp “Cesme” (1917) Resim 4 - Christo, “Duvar”, Almanya 1999



4.Endiistri iiriinii nesnenin o6ziinii degistirmeden, seklinde kiiciik degisiklikler
yaparak yeni bir nesne yaratmak;

Endiistri {iriinii bir nesnenin sekline islevini yok edecek yonde sinirli bir miidahale
yapilacak olursa, o nesnede giindelik gostergesinden siyrilacak ve yeni bir nesne olarak ortaya
cikacaktir. Asagidaki resimlerde goriilen kisisel calismalarda da bu yontem kullanilmis olup
giindelik hayatta kullanilan ¢anak formu bir endiistri iirlinli nesne olarak ele alinmis, islevi

iistii kapatilarak engellenmistir.

Resim 5 Resim 6
Tolga Savasg,”Ugcgenler Serisinden”,(2005) Tolga Savas,”Nehir”, (2005)

Yukarida sayillan dort yontem endiistriyel nesneyi sanat eseri olabilme yolunda
ilerletmek icin kullanilan baglica yontemler olarak karsimiza ¢ikmaktadir, ancak bu yontemler
bir sanat objesi yaratmak i¢in yeterli degildir, ¢iinkii bu yontemler endiistri iirlinii nesnenin
sadece goOstergesini bosaltmak icin kullanilabilir ama sanat eserine doniisiimii

gerceklestiremez.

Sanatci; gostergelerinden arindirilmis bu nesnelere, sanat ¢ergevesinde yeni gosterge
degerleri kazandirmak durumundadir. Bunun i¢in o giine kadar edindigi yaratma tecriibesi,
hayal giicli, anlatmak istedigi devreye girer ve nesneyi adeta yeniden var eder. Sanatci
nesneye anlatmak istedigi dogrultusunda miidahale eder, ona gore bir malzemeyle, ona gore
bir boyutta ya da baglamda nesneyi sunar. Orneklenecek olursa; bir pisuari tuvaletten
cikarmak o pisuari sanat eseri yapmaz. O pisuar galeriye sokmak o nesnenin sanat baglami
icine sokulmasi olacagindan ancak o zaman bu endiistri {irlinli nesneye sanat eseri demek icin

yol agilir ¢iinkii gosterge bu yonde olusacaktir. Dev bir mandalin sehrin igine bir “anit gibi”



dikilmesi de yine ayni1 sekilde nesnenin sanat baglami i¢inde sergilenmesi demek olacagindan
yine o nesneye sanat eseri demek miimkiin olacak gosterge bu yonde algilanacaktir.
Yukaridaki c¢anak oOrnekleri icin de durum aynidir; nesnenin iglevi engellenmis ve

vurgulanmak istenene gore ek elemanlarla kompoze edilerek anlamlandirilmistir.

O halde basta sorulmus olan “Endiistri {irlinii bir nesne sanat eseri olabilir mi?”
sorusunun cevabinin neden ‘evet’ olacagi artik acik¢a ortaya ¢ikmis bulunmaktadir. Eger bir
nesne kendi gostergesinden arinmis ve sanatgisi tarafindan yeni bir sanatsal gosterge olarak
ortaya konmussa, bu ortaya ¢ikan yeni nesne 19yy. sonundan itibaren degisen yeni sanat
hareketleri ile beraber bir sanat eseri olarak zaten nitelendirilmektedir. Giinlimiizde de
kullanilan bu yaratim yontemi sanatcilar i¢in Onemli olmaya devam etmekte ve
gelistirilmektedir. Ancak tehlikeli yaklagimlar da s6z konusu olabilmektedir. Nesne yeni bir
gosterge haline getirilmeden Dbirakilabilmekte ya da yok olma smirina kadar
parcalanabilmektedir. Nesnenin yok olusu olarak nitelendirilebilecek bu yeni yaklasimlardan

sonra sanatin nasil var olacagi ise tartisma konusudur.
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